Sciemniato sie. Czerwone niebo z wolna przygasato, aby srebrzyste gwiazdy mogty
pomoc odnalezé droge zbtgkanym statkom. Woda bita o strome Sciany kliféw, zalewajac
zapomniane, dawno zrabowane jaskinie i sekretne skarbce. Storice gasneto w morskiej toni,

wiatr sie ochfadzat a gtéwne uliczki Casaville pustoszaty.

Kiedy jednak bogate osobistosci miasteczka $cielg wiasne tézka, budzg sie prawdziwi
mieszkancy. Zachodnia czes¢ kanatu nie jest miejscem, w ktérym mozna poczué¢ sie
bezpiecznie choéby na chwile. Niektorym udaje sie wrdci¢ znad kanatu, jednak bez sakwy, a
czasem bez trzezwego rozumu. ,Ze tez w takich czasach przyszto mi zyé. Co$ nieustannie
wisi w powietrzu, Rada sprzeciwita sie cesarzowi, a na dodatek burmistrz zamyka wszystkie
przytutki i szpitale. Jesli cos takiego utrzyma sie do zimy, pét Casaville nie przezyje. Stary
brat Kleofas méwi, ze ma w tym roku by¢ tak wielka zima, ze cata zatoka zostanie skuta
lodem tak grubym, ze bedzie mozna konno dojecha¢ do Ztotej Wiezy. Nie wierze w to, ale
wiem, ze ma zawsze racje, choéby czesciowa. ”- Pomyslata Elise, powoli czyszczac rany
staremu wilkowi, jej przewodnikowi i oddanemu przyjacielowi. Ubrana w brudne i podarte,
znalezione pod szpitalem szmaty nie przypominata dawnej corki najznamienitszego
zegarmistrza w tej czeséci kraju. Jej ojciec juz od szesciu lat nie dawat znaku zycia, odkad
wyjechat do stolicy zupetnie o niej zapomniat. Dziewczyna obwijata tape wilka kawatkiem
chusty, ktérg nosita na szyi. Potem usiadia, mocno opatulajgc sie czyim$ kocem. Na jej

nogach stary wilczur potozyt swoj biaty pysk.

- Ach, mdj drogi Rufusie, jak znajdziemy sobie jakie$ ciepte miejsce na zime? Moze ty mi
pomozesz? — Szeptata, a wilk podniést ku jej twarzy poharatany pysk. Powoli zwierze sie
podniosto i podeszio do konca zautku, do miejsca, gdzie waski chodnik kohczyt sie kanatem.
Elise ruszyta za nim. Kilka kobiet sciggato pranie zawieszone na sznurkach rozpostartych
nad kanatem. Po jednej z lin spacerowat Johnny, najbardziej znana Pantera w kanatach.
Zbierat suche pranie w zamian za jedzenie i nocleg w zimie. Brunet o bardzo
charakterystycznym orlim nosie brat udziat w wielu bdéjkach, rozbojach na ,grubych rybach
Casaville” i co najwazniejsze, organizowat opieke i zywnos$¢ dla tutejszych sierot. Pantery sg
znane jako grupa miodziezy pomagajgcej wszystkim mieszkancom kanatéw, szczegodinie
za$ sg zaangazowane w organizowanie przytutkéw dla sierot na czas zimy. Zyjg razem,
dzielgc sie wszystkimi tupami i znalezionym jedzeniem. Jednak Pantery zajmujg sie nie tylko
wolontariatem. Nikt jeszcze nie dowiedziat sie, jakie sg ich prawdziwe zamiary, skad

pochodzg i czemu akurat wybraty sobie pantere jako znak rozpoznawczy.

Elise pozdrowita Johnny’ego zwyczajowym skinieniem gtowy i poszukata wzrokiem Rufusa.
Wilk czekat na nig po drugiej stronie jednego z niewielu mostow przerzuconych przez

Pantery nad kanatem. Dziewczyna przeszta na drugg strone, uwazajgc na przerwy w



mokrych deskach. ,Przydatyby mi sie buty na zime. Jestem za stara, aby zimowacC z
Panterami, ale zapytam komune, czy znajdg na mnie jakies$ buty. | skarpety, jak dam rade.”-

Elise przypomniata sobie, ze do zimy niewiele brakuje, a ona dalej nie znalazta butow.

Komuna Panter byta miejscem, gdzie kazdy mogt oddac lub pozyczyé ubrania czy buty. W
tym osobliwym miejscu kwitt tez handel wymienny. Co tydzien zmieniano jej lokalizacje, aby
nie zostata odkryta przez czasami wpadajgce do kanatow stuzby. Za nielegalny handel
bowiem mozna byto zosta¢ straconym lub, gdy sedzia spojrzat taskawym okiem, (co nie
zdarzato sie czesto) wygnanym. Teraz miata sie ona znajdowacC na pietrze ,Parszywego
Tanga”. Elise skrecita w boczng uliczke, prowadzacg w gfgb Casaville. Powoli smrod
kanatow ustepowat, a spomiedzy zrujnowanych kamienic wyglagdata wieza ratusza. W
bogatszej czesSci miasta zapalano lampy. Pijackie wrzaski nakierowaty jg na najlepsza
oberze w tej czesci Casaville. Otworzyta drzwi i weszta do zalanej przyjemnym $wiattem izby.
Kilku pijakéw snufo swoje rozwazania i przedstawiato je butelkom w kacie, mata kapela
grafa, a stali bywalcy karczmy grali w kosci. Przy barze stata Sue, starsza corka kramarza.
W kacie za barem staly troche podgnite, brudne schody. U powaly wisiaty wigzki zi6t i
woreczki z przyprawami. Zdziwita jg obecnosé¢ brata Kleofasa. Najbardziej znany
wychowanek klasztoru nie byt osobg, ktéra miata w zwyczaju przesiadywanie w tego typu
miejscach. Podeszia do stolika, przy ktérym stary brat siedziat razem z nieznang jej
postacig. Nie styszata ich rozmowy, ale ton gtosu obcego byt cieptym, meskim basem.
Zakapturzony cziowiek nachylit sie bardziej w strone brata, a stary Kleofas odwrdcit sie w

strone Elise.

-Hej, panienko Elise! Podejdz no tu na chwile.- Kleofas zawotat dziewczyne, gdy ta stata juz
przy schodach, chcgc pozyczy¢ buty z komuny. Niechetnie podeszta i usiadta miedzy
nieznajomym a zakonnikiem. — Dziecko, zle sie dzieje. Musisz jak najszybciej opuscic¢
Casaville. Jestes w niebezpieczenstwie. Na szczescie brat Ardils wyprosit u Wielkiego
Mistrza azyl w klasztorze. Jeste$ w posiadaniu niezwykle cennego przedmiotu, ktérego
musisz strzec przed cesarzem. — Kleofas wstat i podszedt do baru. Nieznajomy zakonnik
zdjat kaptur- byt mezczyzng w srednim wieku, szpakowatym, z nieprzyjemnym, skwaszonym
wyrazem twarzy. Elise probowata wyczyta¢ z jego ciemnych oczu cokolwiek, ale nie udato
sie jej. Po dtuzszej chwili brat Kleofas wrécit z czarng torbg na ramieniu. Potozyt jg przed

Elise. Byty w niej buty, ciepty ptaszcz, woreczek ziotami, n6z w pochwie i mosiezny kompas.
- Nie rozumiem. Przeciez nie mam ze sobg nic cennego.-Powiedziata po chwili

- Dziecko, twoj ojciec podarowat ci chyba pewng rzecz zanim pojechat do stolicy. Nie chcesz

mi powiedziec¢, ze zgubitas artefakt?



Elise zamyslita sie. Co mégt jej da¢ ojciec? Szesc¢ lat temu, chwile przed ucieczkg z
opustoszatego domu dziewczyna znalazta na biurku ojca tylko kartke zapisang
niezrozumiatym dla niej pismem. Po kilku dniach préb odczytania listu Elise poddata sie i

schowata pergamin w jednej z ksigzek w Wielkiej Bibliotece w Casaville.
Dziewczyna przedstawita problem staremu bratu.

- Musisz znalez¢ tg kartke. Potem przyjdz z nig do mnie. Zobacze czy dam rade sie
rozczytaé.- Stary pograzyt sie w rozmowie z bratem Ardilsem, a Elise zarzucita na ramie
torbe i podeszta do baru. Usiadta przy Johnnym sgczgcym zdobyczne piwo, ktdrego
wiasciciel najprawdopodobniej lezat pod $ciang, cicho pochrapujgc. Chiopak o bardzo
malowniczym chaosie na gtowie nie spojrzat nawet na Elise. Po dtugiej chwili spedzonej w

ciszy Johnny zapytat:

- O co ci znowu chodzi? Co mam jeszcze dla ciebie zrobi¢? — odwrécit sie do Elise z niezbyt

przyjemng ming, jakby przeczuwat, ze dzisiaj nie pojdzie wczesnie spac.
- Petergiffe, mam robote dla ciebie. Musisz pomd6c mi znalezé pewng ksiege w bibliotece.

-A co ty sama nie umiesz? Zapytaj sobie bibliotekarke a nie mnie. — rzekt z wyrzutem

chiopak.
- Stuchaj to wazna sprawa. — dziewczyna urwata, a po chwili szepneta:

- Za pomoc zostaniesz sowicie nagrodzony. Moge w zamian odda¢ Panterom méj dom wraz

z wyposazeniem. Wystarczy donies¢ tam kilka szczap drewna od starego Billa.

Poskutkowato. Johnny od pewnego czasu ostrzyt sobie zeby na starg wille zegarmistrza.
Byto tam najwiecej miejsca, byt nawet dostep do wody i sprawne piece. Pantera przyjeta
propozycje Elise i dwojka umdwita sie na spotkanie pod tylnymi drzwiami biblioteki dwie
godziny przed zamknieciem. Dziewczyna, nie majgc nic juz do roboty, pozegnata sie z
bracmi i Johnnym. Zawotata skulonego przy drzwiach wilka i wyszta na zewnatrz. Nocag
bardziej czuto sie smrdd kanatow, niebezpiecznie byto réwniez chodzi¢ samemu bez chocby
noza lub liny. Jednak podczas ksiezycowych nocy Elise nie musiata sie ba¢. Jako corka
wptywowej osoby byta niemal nietykalna wedtug tutejszych mieszkancow. Wiele osoéb jg
znato, a niektérzy dawni znajomi ojca staneliby w jej obronie. Elise skrecita w boczng uliczke
prowadzacg na obrzeza Wschodniego Casaville. Kilka razy skrecata w coraz to wezsze
uliczki, az doszta do oswietlonej jedng gazowg lampg, zrujnowanej, dawnej willi swojego
ojca. Elise przeskoczyta przez zardzewiatg furtke i uchylita stare, ciezkie, powoli rozktadajgce
sie, debowe drzwi i znalazta sie w holu. Kurz pokrywat warstwami stary dywan i zwierciadto.

Dziewczyna weszta po skrzypigcych schodach na pietro. Doszta do konca korytarza i



otworzyta ostanie drzwi z lewej. Pomalowane ciemnozielong farbg tynki odchodzity od Scian
a wokot okiennic namnozyt sie grzyb. Elise znalazta na stoliku przy wejsciu zapatki. Zapalita
jedng i zaswiecita knot starej Swiecy. Podeszta do biurka. Wsréd pajeczyn lezat srebrny
zegarek kieszonkowy, schowany dawniej pod stertg listobw. Na blacie katamarz wylat sie na
szkice werkéw i pojedynczych elementéw zegarka. Elise chwycita zegarek i po kilku
delikatnych przerdbkach dewizki zatozyta go na szyje. W kacie biurka, pod stojakiem na
zegarek lezat maty, mosiezny kluczyk do szafeczek biurka. W pierwszej szufladzie byty
schowane tylko listy i zlecenia napraw zegarkéw. W drugiej zas ojciec Elise chowat klucze.
Znalazta ten prowadzgcy do wnetrza zegara na dworcu. Zauwazyta tez pek zapasowych
kluczykéw do zegarka. Po kilkunastu nieudanych prébach znalazta odpowiedni i nakrecita
ten znaleziony na biurku. Dawniej nalezat do jej ojca. Przed kilkoma laty obiecat jej tez, ze
kiedys dostanie ten zegarek na wtasnos¢. W szufladzie lezat réwniez duzy, ozdobny, ztoty
klucz. Elise nie mogta rozgryz¢ jaki zamek taki piekny klucz mogtby otwieraé. Dziewczyna
sprawdzita reszte domu, ale nie znalazia nic, co pomogtoby jej odnalez¢ ksigzke, do ktérej
wlozyta list od ojca. W koncu zmeczona przywotata do siebie wilka i obaj weszli po
schodach do dawnego pokoju matki Elise. Jedyne co o niej wiedziata to fakt, ze miata na
imie Thotte. Stare 16zko pozostato zastane, a lustro zostato zgodnie z tradycjg zastoniete.
Elise strzepnefta warstwe kurzu i pofozyla sie w t6zku. Ogniste swiatto lampy gazowej
sprawiato, ze maly pokéj zdawat sie ptong¢. Elise zasneta spokojnie, a Rufus czatowat przy

drzwiach.

Nazajutrz rano Elise wstata niechetnie i powoli, nie budzac wilka, przeszia po trzeszczgcych
deskach, po czym wslizgnefa sie do zniszczonej kuchni. Elise jeszcze raz przetrzasneta
dom w poszukiwaniu jakiejkolwiek wskazowki. Usiadta w swoim dawnym pokoju. Nie
zamkneta sekretarzyka. Podeszta do niego. Na blacie lezato kilka notatek i rysunkéw. Wsréd
nich dziewczyna znalazta odpiske z sygnaturg ksiegi. Na skrawku papieru widniata pieczeé
Wielkiej Biblioteki w Casaville. Elise zachowala jg i czym predzej wyszta z domu. Wilk juz na
nig czekat. Nie chciata zbyt dlugo przesiadywa¢ w miejscach, z ktérymi wigzata tak wiele
uczu¢. Szczegolnie odczuwata w opustoszatym domu pustke. Czuta sie jakby porzucita cos
W najwazniejszym momencie, a to cos rozpadto sie bezpowrotnie. Jeszcze raz spojrzata na
zrujnowany hol swojego dawnego domu i cicho wyszta, tak jak przyszta. Na dworze panowat
jeszcze rzeski poranek, a niebo zachmurzyto sie. Elise, korzystajgc z danego jej czasu,
przeszta sie po bogatej dzielnicy Casaville. Lampy gazowe zostaty juz zgaszone, a ulice
Swiecity pustkami. Dziewczyna szta chodnikiem pomiedzy rzedami matych kamienic,
uwazajac, aby nie wpasc w rynsztoki lub nie zostac¢ oblana przez jakiego$ bogatego rannego
ptaszka. Zegar na biatej wiezy ratusza wskazywat széstg. Elise nastawita zegarek i

przypomniata sobie o duzym, podrdzewiatym kluczu otwierajgcym drzwi na dworcu. W



zamysleniu Elise dotarta na rynek. Jak to w soboty bywa, targ w Casaville rozpoczynat sie
rowno ze wschodem Stonca i konczyt po zachodzie. Kilku handlarzy juz dobijato pierwszych
targéw, inni rozktadali kramy lub czekali na zainteresowanych klientbw. Bogatsi kupcy
rozkfadali swoje towary w sukiennicach. Sam ratusz prezentowat sie wspaniale: biata wieza
zostata zwienczona brgzowg koputg, ktéra juz spatynowata. Nad ozdobnym wejsciem
znajdowat sie przepiekny, okragty witraz. Przed ratuszem stat pregierz i duza, doskonale
zachowana waga kupiecka. Elise skrecita w prawo, oddalajac sie od Rynku. Przeszta obok
cuchngcej, miejskiej stajni i kamiennej wozowni. Z daleka styszata juz gwizdek parowozu i
hatasujgce konie. Dworzec prezentowat sie wspaniale. Tiumy bogatych mieszkancow
Casaville przeciskaly sie przez drzwi. Elise wcisneta sie z lewej strony i weszta ma dworzec.
Przez przeszklony dach budynku mozna byto zobaczy¢ otowiane niebo, kieby pary unosity
sie na peronach. Nad nimi znajdowata sie stalowa ktadka. Sklepy na dworcu byty jeszcze
zamkniete, wiec ruch byt mniejszy niz zwykle. W kohcu Elise znalazta mate, zniszczone,
debowe drzwiczki i otworzyta je kluczem. Znalazta sie w klatce schodowej prowadzgcej na
szczyt wiezy zegarowej. Weszta po schodach i uchylita gérne drzwi. Znalazta sie w sercu
zegara. Jego ogromne zebatki poruszaty sie powoli, wszedzie rozbrzmiewato tykanie.
Mechanizm jaki dziewczyna znata z projektdw ojca dziatat bez zarzutow. Na wysokosci
wielkiego cyferblatu znajdowata sie Platforma z korbg nakrecajgcg zegar. Elise przysiadta i w
ciszy napawata sie wspaniatoscig dzieta wytworzonego przez profesjonaliste. Nagle na
skraju platformy znalazta skrawek papieru. Rozwineta go i przyjrzata sie precyzyjnie
nakreslonym cienkim pidrem literom. Byt to list od ojca zaadresowany do niej. Przeczytata w

nim nastepujgce stowa:

.,Droga Elise! Doskonale wiem, ze kiedy$ znajdziesz ten list. Jezeli jeszcze sie nie
spotkalismy w Casaville, udaj sie do klasztoru i pros o azyl. Chce Cie zobaczy¢, ale w stolicy
Zle sie dzieje. | jeszcze jedno : nigdy nie probuj mnie szukac! To moze sie Zle skonczyc dla

nas obojga. Twoj Ojciec, S.W.R de Bac”

Elise nie wierzyta wkasnym oczom. Ojciec nie podat miejsca ani daty napisania listu. Jednak
jego zakaz nie spetnit swojego zadania, a dziewczyna zapragneta go odszukaé. Zerwata sie
z platformy, zbiegta po schodach przeskakujgc stopnie i puscita sie pedem miedzy
rozkrzyczanych ludzi. Znata Casaville na pamie¢, wiec wybrata najkrétszg droge do zaktadu
swojego stryja, rowniez zegarmistrza. Stary szyld opatrzony najstynniejszym w branzy
nazwiskiem zachecat burzuazje. Gdy kilku jegomosci wyszto z ciemnego sklepiku, Elise

weszla i witajac sie, polozyta przed nim na ladzie klucz od drzwi i korby dworcowego zegara.

- Znalaztas klucz Elise? Niech cie niebiosa btogostawig! Wiesz, ze stracitem przedwczoraj

swoj kluczyk? Tak sie spieszytem, ze zapomniatem przypig¢ go do dewizki i spadt do kanatu!



- Ach, stryjciu Antoni. Musi stryjek teraz uwazac, bo to ostatni.- zadmiata sie Elise. Po chwili

spytata wuja — Pisat moze do stryjcia moj ojciec?

- Nie. Nie przypominam sobie, ale zaczekaj...- oddalit si¢ i po chwili wrocit ze skrzynig petng
listow i zlecen- Sigurd, Sigurd. Niestety brat do mnie nie pisat. Obiecat zaprosi¢ mnie kiedys
do stolicy. Ale ostatnio listonosz przynidst mi list od jakiegos brata... Nie pamietam tylko jak
sie nazywat... Chwileczke... Adr...Adralus?? Kojarzysz moze kogo$ o podobnym imieniu

drogie dziecko?

- Alez tak! Chodzi ci o brata Ardilsal Tak, to raczej, co6z...- przystaneta, szukajgc

odpowiedniego stowa- osobliwy cziowiek.

-Wiec jezeli go znasz, a list jest zaadresowany do mnie, chyba powinienem go otworzy¢,
czyz nie?- zadmiat sie pod nosem i otworzyt koperte. W miare czytania jego humor sie psut,
az rados¢ catkowicie odptyneta z twarzy. — Elise, Musisz uciekac¢. Ludzie cesarza poszukujg
cie. Wraz z Radg twierdzi on, ze jestes w posiadaniu niezwykle poteznego przedmiotu, ktéry
moze zagrozi¢ Imperium. Dziecko .... Elise?! Gdzie ty jestes?!- zanim sie spostrzegt,
dziewczyna wybiegta z lokalu. Musiata jak najszybciej znalez¢ kartke z dokladnym zapisem
miejsca i oszukac¢ ten zagadkowy przyrzad. Sprawdzita godzine — za dwie godziny zamykata
sie Wielka Biblioteka. Pod oszklong koputg czekat Johnny. Bez zbednych uprzejmosci

przeszedt do konkretow:
- Jaki jest plan?

- Wejde do biblioteki i poszukam ksiegi po numerze. Bede musiata sie gdzies zaszy¢, moze

w kacie czytelni. Gdy biblioteka zostanie zamknieta, otworze okno i wejdziesz do srodka.
- | skad mam niby wiedzie¢ ktore zes otwarta? Tu jest okien jak od cholery!

- Dlatego za godzine wyjde i powiem ci, ktore bedzie otwarte. Musze patrzec tez, aby nie
wychodzito na gtébwng droge i znajdowato sie w czytelni. Za godzine widzimy sie w tym
samym miejscu.- odwrdcita sie na piecie i weszta do biblioteki. Wysokie potki zajmowaty
ogromng czes¢ koputy i rozchodzity sie promieniscie od srodka. Elise demonstracyjnie
przeszta obok biurka starej bibliotekarki, po czym weszta pomiedzy potki. Wyjeta papierek-
widniat na nim numer A1856. Przechodzac przez kolejne debowe regaly, Elise zagladata w
kazde okno. Gdy dotarta do czytelni, na drugi koniec budynku, od razu znalazta dogodne
miejsce do wejscia. Okno czytelni byto nisko, a tuz pod nim znajdowato sie biurko. Sama
czytelnia byta ciemna i przytulna, a mroki rozswietlat jedynie dogasajgcy powoli kominek.
Elise catg reszte godziny spedzita na poszukiwaniu ksiegi. Gdy dochodzita juz piata, Elise

wyszta z biblioteki. Na zewnatrz padato, a Johnnego nie byto. Jednak po chwili zjawit sie



rwno z dzwonem w umowionym miejscu. Dziewczyna szybko przekazata informacje
dotyczgcg okna. Chtopak nic nie odpowiedziat. Elise niepostrzezenie wslizgneta sie z
powrotem. Szybka wcisneta sie miedzy regaty. Miata jeszcze godzine na zorientowanie sie
gdzie moze znajdowac sie ksiega. Musiata przy tym zachowa¢ catkowitg cisze. Regaty z
ciemnego drewna uginaty sie pod ciezarem ksigzek, a mniejsze poétki staty pod Scianami
kopuly. Deszcz sptywat po szkle, przyjemnie kojgc zmysty. Elise zauwazyta, ze kazdy z
dwunastu gtéwnych regatéw jest opatrzony literg, ale na jej nieszczes$cie regat ,A” znajdowat
sie naprzeciwko biurka bibliotekarki. Powoli Elise przegladata potki pozostatych regatow.
Poza ksiegami w skdérzanych oprawach ustawione lezaty rozne figury, a na dole mapy. Elise
zaszyla sie w czytelni. Ktos zostawit na pulpicie ksiege zapisang niezrozumiatym pismem.
Gdy tylko Elise ustyszata wstajgcg bibliotekarke i zamykajgce sie drzwi, Elise otworzyta

okno. Po okoto kwadransie wgramolit sie przez nie przemoczony Johnny.
- Dobra, czego szukamy? — zapytat, strzepujgc wode w peleryny
- Trzeba znalez¢ ksigzke o numerze 1856. Jest gdzie$ na regale ,A”. — odpowiedziata Elise.

Po kwadransie przeszukiwania dolnych pétek Johnny znalazt matg ksigzke oprawiong
w sfatygowang, drewniang okfadke. Na tytutowej stronie widniat numer 1856. Uradowana
Elise wyrwata ksigzke z rgk Pantery i wertujgc kartki, znalazta kartke z plamami atramentu.
Na szczescie inkaust nie poplamit stron ksigzki. Zadowolona z siebie Elise potozyta ksigzke

na miejsce i napotkata pytajgcy i dosc¢ zirytowany wzrok Johnnego.

- Naprawde? Po to ci byfa ta cholerna ksigzka? Zeby poszuka¢ sobie jakiej$ kartki? Rownie
dobrze mogtas sama po nig przyjs¢, a nie mnie jeszcze za sobg targasz! — huk grzmotu

sptoszyt chtopaka. Elise wykorzystata chwile ciszy i powiedziata:

- Sama nie potrafitam znalez¢ tej ksigzki, a ta kartka zawiera wazng informacje. Nie
chciatam, zeby wpadta w czyjes rece, a szczegodlnie bibliotekarki. Zdajesz sobie sprawe, ze
zanim wypozyczy ci ksigzke dokladnie jg sprawdza. Szuka karty bibliotecznej i wyrzuca
wszystkie kartki. Raz chciatam pozyczy¢ stad jakgs ksigzke, chyba jaki§ podrecznik i
wyrzucita wszystkie notatki ucznidw. — Jezeli to nie przekonato Johnnego, to na pewno

zamkneto mu usta. Chtopak patrzyt na Sciany regatu i co$ powtarzat pod nosem.

- Elise, chyba wiem, dlaczego ten regat jest tak blisko biurka. — chiopak wskazat na

metalowg plakietke. Pod literg A widniat napis: “Dziat Ksigg Magicznych. Tylko do odczytu”

- Dziwne. Nigdy nie zastanawiatam sie skad wzietam tg ksigzke. Na pewno jej nie ukradtam.
Miatam jg w domu, dostatam jg od brata Kleofasa, ale byta opatrzona ex librisem Biblioteki i

ja oddatam...



- Myslisz, ze mogt jg ukrasc?
- Oczywiscie, ze nie. Musiat miec¢ jakie$s uprawnienia...

Dwojka razem wyszta przez okno. Uciekli razem w deszcz Elise przekazata Johnnemu bez
stowa klucz od domu. Sama zas przeszta do pustelni Kleofasa. Wiatr huczat nad klifami, a
mata chatka dzielnie opierata sie lodowatemu wichrowi. Elise zapukata gtosno do drzwi i

wparowata do domu Kleofasa.

- Bracie Kleofasie! Znalaztam tg kartke. Jestem gotowa. — bezceremonialnie staneta w

srodku izby i powiedziata do starego brata.
- Musimy poczekac¢ na brata Ardilsa. Po deszczu wyruszycie.
- Jak to wyruszymy? Ty nie p6jdziesz z nami? — Elise nerwowo oparta sie o tawe.

- Musze pilnowac¢ Casaville. Jako brat klasztorny jeszcze za miodu zostatem tu wystany, aby
czuwac nad Zatokg. Mdj brat, Mistrz Xarrian oddaje sie nauce alchemii w Zitotej Wiezy. Tez
ma za zadanie pilnowa¢ Zatoki Wschodniej i powiadamia¢ nas o przybylych statkach.
Dziecko, zauwaz, studiuje tu ziotolecznictwo i nie moge opusci¢ posterunku. Brat Ardils zas

jest wedrowcem i przeprowadzi cie przez Puszcze i gory do klasztoru.

Tymczasem burza rozpetata sie na dobre. Przez nieszczelne okiennice wdzierat sie
przeszywajgcy, zimny wiatr. Elise usiadfa jak najblizej kominka, zawijajac sie w koce.
Rozwineta papierek znaleziony w ksiedze. Widniat na nim szczegétowy rysunek sekstantu
wraz z opisem funkcjonowania. Oczywiscie znata na pamie¢ zasady obstugi i okreslania
potozenia statku, ba, kiedy$ nawet zaciggneta sie jako pomocnik nawigatora na Gwiezdzie
Zarannej, najwspanialszym statku Imperium Srebrnej Korony. Pod maczkiem zapisang
instrukcjg obstugi nie znajdowaly sie jednak zadne wskazéwki. Jednak Elise zauwazyla, ze
numery odpowiadajgce nastepnym krokom sg poupychane w réznych miejscach. Pierwsze
litery z lewej strony kartki niezaleznie od tego, czy byty na koicu zdania lub w srodku wyrazu
zostaty wyrdznione. Z nich dziewczyna odczytata dobrze znany sobie adres: ,Mills Bay

(Szukaj czarnej skrzynki po lewej)”

Mills Bay jest jedng z drég prowadzgcych ze Wschodu na Zachdd Casaville. Jest to dosé
ponura, ciemna uliczka, w ktérej jedyny sklep na rogu padt tuz po zajeciu Arnegardu przez
cesarza. Wydano wowczas dekret o alchemii, w ktérym wiadze zabronity dziatalnosci
alchemikéw i magow. Wiekszosé, tak jak mistrz Zolibr otrzymato azyl w klasztorze. Niektorzy
nieszczesnicy zawisli na murach Arnegardu, a kilku najznamienitszych mistrzow juz od stu

lat rozdziobujg kruki. Zolibr jednak zostawiat zawsze otwarte dla adeptow drzwi. Jej dziad



mowit jej, ze zawsze mistrz zostawiat dzwonek przy drzwiach, aby otwierane drzwi go

budzity. Jesli dzieci sie nie wystraszyly, nauczat je po nocach.

Elise poprosita tylko o peleryne i po chwili powoli przedzierata sie przez zimny deszcz.
Znanymi sobie $ciezkami po dtuzszej chwili dotarta do Mills Bay. Nad uliczka, jak dawniej,
wisiaty strzepy czarnego od smoty Inu, dzigki czemu Elise mogta zdjg¢ ciezki kaptur. Na rogu
znalazta zabite deskami okna zaktadu alchemicznego. Drzwi rzeczywiscie byly otwarte, ale
ze wzgledu na szacunek dla mistrza nic nie zostato zrabowane. Pofacie kurzu pokrywaty
aparature i opisane runami odczynniki. Ksiegi mistrza zostaly zabrane i znajdowaly sie od
jego smierci w Wielkiej Bibliotece. ,Dobrze... Teraz tak... Czarna skrzynka po lewej...”- Elise
nie zrozumiala do konca tresci. Po prawie kilkugodzinnym szukaniu zrezygnowana
dziewczyna usiadta za ladg. Na potkach lezaly gtéwnie spisane receptury i notesy z
wykonanymi zamowieniami. Nagle, przeszukujgc dolne potki, Elise znalazta skrzynke z
czarnego debu, zamknietg na mosiezny zamek. Na niej lezata koperta z wykaligrafowanymi
jej wszystkimi imionami: ,Elise Eleonora Catherine de Bac, pigetnaste pokolenie rodu Bacow.
Dostarczy¢ do rgk wtasnych” W kopercie nie byto jednak klucza. Elise wzieta wiec ten
najbardziej ozdobny klucz, ktérego zastosowania nie znata. Zamek skrzypnat i sie otworzyt.
W wyscietanym welurem pudetku lezat najpiekniejszy sekstant jaki w zyciu widziala.
Poszczegdélne, doktadnie wykonane elementy odbijaty nikle swiatto. Rzad krysztatowych
soczewek wyglgdat na przydymiony, jednak osad, pomimo pocierania, nie chciat zejsc.
Wiekszos¢ czesci bylo jakby przydymionych, tylko limbus, lunetka i alidada byly nietkniete.
Elise wlozyta z powrotem sekstant do pudetka i czym predzej wyszta z zaktadu. Tymczasem
burza ucichta i deszcz przestat padaé. Wrécita do chaty brata Kleofasa. Przy kominku
siedziat brat Ardils, ktéry nawet teraz nie zdjat kaptura. Noc Elise spedzita w domu brata
Kleofasa, do ktérego przyszedt nawet Rufus szukajgcy schronienia. Nad ranem obudzit jg
Kleofas. Elise zdazyta rano tylko napi¢ sie wody, bo brat Ardils wstat i bez stowa wyszedht.
Dziewczyna pozegnata sie z bratem, wtozyta sekstant do torby i pobiegta za przewodnikiem.
Dopiero na trakcie, za Casaville, odezwat sie do niej przyciszonym gtosem spod fatd

materiatu:
- Elise, ile ty w og6le masz lat?
- Pietnascie. — wgryzia sie w jabtko znalezione w torbie. Na dlugo zapanowata cisza.

Po kilku godzinach przed Elise zarysowata sie Sciana puszczy. Wysokie, wielokolorowe
drzewa rozsiewaly po runie liscie. Jedna, jedyna $ciezka toneta w ztotej masie drzew
poprzetykanej kilkoma zielonymi iglakami. W puszczy panowata cisza, w dali tylko ptynat
strumien. Co jakis czas Elise widziata sarny, ktre od razu uciekaty. Brat Ardils nic nie mowit.

Byt podejrzany. W koncu zapadta noc. Brat rozwiesit dwa hamaki tuz przed polana.



Dziewczyna nie zamierzata i$¢ spaé, wolata mie¢ nieznajomego na oku. Rozgwiezdzone
niebo wywiodto jg na pagorek w srodku polany. Elise wyjeta w pudetka sekstant. Bez
problemu namierzyta lunetkg Gwiazde Polarng i krotkim przemieszczaniem alidady zrownata
ja z horyzontem. Wtedy jednak jedno ze zwierciadetek przeskoczylo, a Gwiazda znowu
znalazta sie w poprzednim potozeniu. Dziewczyna usiadta na wilgotnej ziemi i dokonata
szczegdtowych ogledzin przyrzadu. Na mosieznych obramowaniach réznokolorowych
szkietek widnialy misternie wykonane grawerunki dwunastu znakéw zodiaku, a kazda
opisana konstelacja miata wyraznie zaznaczong najjasniejszg gwiazde. Delikatnie przetozyta
szkietko Strzelca, przez ktdére wczesniej Elise znalazta bez zadnej pomocy drugg gwiazde
od prawej w gwiazdozbiorze Wodnika. Ponownie wyrownata gwiazde z horyzontem. Tym
razem czarny bebenek pod alidadg, ktérego Elise wczeéniej nie zauwazyta, obrocit sie
kilkkukrotnie. Dziewczyna sprawdzita ten element. Byt to maty bebenek ztozony z czterech
obracajgcych sie czesci. Na kazdej z nich wygrawerowano jakies symbole. Na pierwszym
widniaty znaki zodiaku, na dwdch nastepnych niezrozumiate runy, a na ostatnim znaki
alchemiczne. Na zewnetrznej ptaszczyznie oznaczonej ztotg linig znalazta sie wiec dziwna
kombinacja. Na wszelki wypadek Elise zapisata jg na kartce. Do tego zapisata doktadng
godzine pomiaru, gwiazde, ktérg obserwowata i date. Po chwili dodata réwniez faze
ksiezyca. W dali wyly wilki, ale précz tego Elise ustyszata dziwnie znajomg nute. Ktos grat na

mandolinie.

Gdy Elise byta mata, jej ojciec czesto po powrocie do domu grywat przez cate godziny
wszystkie znane w Imperium piosenki. Przypomniata sobie, ze jak obchodzita dom nigdzie
nie znalazia tego instrumentu. Jej ojciec musiat wiec zabrac jg ze sobg. W koncu spojrzata z
gorki w dot — to brat Ardils grat przy ognisku. W ciszy dziewczyna zeszia z pagérka. Usiadta
przy ognisku, ale przewodnik jej nie zauwazyt. Byt pochtoniety gra, kotysat sie delikatnie w
rytm muzyki jak w transie. Tak kotysat sie jej ojciec gdy grat. Nagle Ardils wydat sie €]
niezwykle podobny do ojca. Sigurd miat najbardziej charakterystyczny w Casaville sposéb
trzymania plektronu — zawsze trzymat go palcami jak do gry na cytrze. Przewodnik zas
réwniez trzymat tak kostke. ,Nie jest jedyny. Nigdy pewnie nie widziat mojego ojca”-
pomys$lata i odgonita wszelkie watpliwosci. Klasztor zawsze powiadamia rodzine o
wstgpieniu kogos do zakonu. Zbyt dobrze znata zachowanie ojca. Nie zmieniat miejsca
zamieszkania, a jak juz gdzie$ sie przeprowadzat, to na bardzo diugi czas. Nie byt nigdy
typem witoczegi, lubit mie¢ wszystko zaplanowane co do sekundy i nie znosit pieszych
wedrowek. Jednak czutos¢ z jakg ten mnich grat sprawiata, ze Elise zaczeta mieé
watpliwosci. ,W sumie gdyby byt moim ojcem, juz dawno by sie ze mng przywitat. Nigdy tez
nie znalaztabym go w Parszywym Tangu’- stwierdzita i po kilku probach wejscia na hamak,

zmeczona pofozyta sie spac pod nim.



Nazajutrz rano Elise zbudzita sie prawie réwno ze wschodem stohca. Ardilsa juz nie byto, ale
wszystkie jego rzeczy zostaty na miejscu. Dziewczyna wyrazniej styszata szum strumienia.
Powoli odeszta od obozowiska, kierujgc sie stuchem. Po chwili zauwazyta maty strumien
spadajgcy kaskada do jeziora i ptyngcy dalej w gtgb puszczy. Woda w jeziorku byta chtodna i
krystalicznie czysta. Elise zrzucita wiele warstw Inu i utozyta w nich zegarek. Woda siegata
jej do szyi, byla przejrzysta i sprawiata wrazenie zimnej mgiefki, ktéra oblekata jej ciato.
Powoli umyta sie, wodzgc wzrokiem dookota. Elise nie mogta oprze¢ sie pokusie i ptywata w
zimnej wodzie, az zaczely piec jg tydki. Wtedy przystaneta i zobaczyta siedzacg na
przerzuconym przez strumien konarze srebrng czaple wypatrujgcg zdobyczy. Las zyt wokot
niej. Patki Swiergotaly a w dali dostojnie kroczyty niezwykte biate jelenie. Elise szybko
wyskoczyta z wody, ubrata sie i pobiegta co kon wyskoczy do obozowiska. Na miejscu
zastata swojego przewodnika. W matej sakiewce lezaty czarne, okragte owoce. Dziewczyna

szybko rozpoznata owoce i wyrwata sakwe przewodnikowi z rak.
- Niech pan nawet nie prébuje tych owocéw! Jadt pan je juz?

- Nie. Czekatem na panienke.- zdziwiony mnich siegnat po jedna kulke — zebratem zie

owoce? To zwykly bez.
- To pokrzyk. Czarny bez dawno przestat dawac¢ owoce.

To réwniez byto dziwne. W klasztorze kazdy mnich, ktéry miat podrézowaé przez lasy, byt
uczony, ktére rosliny sg jadalne, a po ktére lepiej nie siegac. Zas jej ojciec nie znat sie na
roslinach. ,Moze po prostu zapomniat. W sumie dos$¢ tatwo jest pomyli¢ bez z pokrzykiem”-
znow rozwiewata watpliwosci co do tozsamosci swojego przewodnika. Po dos¢ skgpym
Sniadaniu wyruszyli w dalszg droge. Po kilku postojach znajdowali sie juz poza gtéwnym
traktem, na ubitej sciezce prowadzgcej do klasztoru, gdy w dali zaszelescity drzewa. Dwojka
wedrowcow przystaneta, a wtedy strzata przecieta powietrze tuz przed nosem Elise.
Ustyszata sttumione uderzenie. Brat Ardils padt. Elise szybko rzucita sie do niego. Odchylita
kaptur i zaniemowita. Pod kapturem habitu ukrywat sie jej ojciec. Serce omal nie wyskoczyto

jej z piersi, gdy ten sciszonym gtosem powiedziat do niej:

- Dziecko, majgc Czarny Sekstant musisz uwazac. Jego odczyty sg potrzebne cesarzowi.
Pilnuj go jak oka w gtowie. Poszukaj Ksigg Odczytow, sg w klasztorze. Powierzam ci
Gwiazdzisty Bastion. Od dzi§ bedziesz nim za mnie dowodzi¢. - zerwat ostatkiem sil z szyi
srebrny wisior. Widniat na nim znak o$mioramiennej gwiazdy wpisanej w koto. Chciata

spytac o cos ojca, ale jego wargi zamarty. Wyzionat ducha.

Elise chciata ptaka¢, ale nie mogta. Nie umiata. Gdy tylko wstata, poczuta bolesne uderzenie

w gtowe, a swiat wokot niej stat sie czarny jak najciemniejsza noc.



Obudzita sie¢ w ciemnej, matej jaskini. W dali szumiat strumien, ale Elise styszata tez
przyciszone glosy. Nie mogta poruszy¢ rekami, miata zwigzane nadgarstki. Rosty mezczyzna
z naciggnieta na twarz chustg ztapat jg za wiezy i pociagnat za sobg. Dziewczyna zauwazyta,
ze ma przewieszong przez ramie jej torbe. Prébowata sie wyrwaé ,ale nie miata sity. Jedyne
co jej pozostato to iS¢ za swoim oprawcyg. Szta za nim dtugo, az w koncu pociggnieciem
sznura kazat jej usig$c. Rozejrzata sie. Kleczata przed tronem. Na nim siedziat mtody
mezczyzna, chociaz jego witosy byly zupetnie siwe. Byt ubrany w biate i delikatnie zielonkawe
jedwabie, a gtowe wienczyta mu korona z polerowanego srebra, peret i ametystu. Jej
oprawca ukleknagt przed nim, po czym podat Krélowi Lasu torbe, szepcgc mu cos na ucho.
Chwile rozmawiali przyciszonymi, Spiewnymi glosami w nieznanym Elise jezyku. Dziewczyna
zauwazyta, ze obie postaci majg spiczaste, diugie uszy. Rozbdjnik miat w prawym uchu
ztoty, duzy kolczyk. EIf w chu$cie wyjat z torby dziewczyny sekstant. Krol bez stowa wstat po

czym gestem kazat rozcig¢ wiezy Elise. Donosnym gtosem rzekt:

- Panno Elise Eleonoro Catherine de Bac, corko kapitan Thotte i Sigurda, witaj w Wielkiej
Puszczy. Zostatas napadnieta, a Cythr znalazt cie nieprzytomng na szlaku. Jeste$

powierniczkg niezwykiego sekstantu. Osobiscie zadbam o ciebie i pomoge ci w pracy.

Cythr zostat odprawiony skinieciem dtoni, a Krél udat sie z Elise na przechadzke. W tej
czesci puszczy az roito sie od zwierzat. Nareszcie oboje trafili do patacu Kréla. Jego sciany
powstaty z drzew, ktére jakby z wiasnej woli posplatalty swoje gatezie, tworzac
nieprzepuszczalng dla stonca bariere. Ich korony delikatnie nakfadaty sie na siebie,
przemycajgc Swiatto i chronigc przed deszczem. Podioga byta usiana mchem i bluszczem,
gdzieniegdzie przeswitywaly Sciezki z szarego kamienia. Pod scianami gromadzity sie elfki w
biatych sukniach. Niektére tkaly, inne graty na instrumentach lub wyszywaty. Krél usiadt w
najwyzszym miejscu patacu, na szerokim korzeniu wielkiego debu, obok Pani Lasu. Miata
ona dwa dtugie do ziemi, siwe warkocze i piekng korone, ktérej srebrne konce wity sie wsrod
wtoséw Krélowej. Usmiechnieta kobieta skineta gtowg w pokojowym przywitaniu. Mtodsze
elfki zadbaty o Elise. Dziewczyna otrzymata od nich dobrze zrobione skoérzane karwasze,
maly tuk i kotczan peten najlepszych strzat. Kilka dni uczyta sie strzela¢, az doszta niemalze
do perfekcji. Do tego Krélowa Puszczy dodata sznurowang od ud do kostek delikatng, szarg
suknie z poszerzonymi rekawami. Cythr, chcac wynagrodzi¢ dziewczynie niewygody i zte
traktowanie, podarowat jej mocny pas z kilkoma sakwami i specjalng, zrobiong na wymiar,
sakwg na zegarek. Kilku miodych elfébw réwniez skrzykneto sie i dato Elise wspaniaty
wykrzywiony n6z w solidnej pochwie. Wszystkie te dary przyjeta z typowg dla siebie
skromnoscig. Niestety droga do klasztoru zostata opanowana przez hordy bandytow. Dzien

przed wyprawg elfy pogrzebaty jej ojca, ale same nie powiedziaty jej gdzie. Dziewczyna



wyruszyta do Arnegardu, aby znalez¢ alchemika, ktéry pomdgtby jej odczyta¢ wskazania

sekstantu zgodnie z wolg ojca.

Arnegard, stolica Imperium, wznosit sie na wzgérzu ponad Ptaskowyzem Agappy, gdzie
cesarz Kaianus | dokonat pogromu ludnosci, ktéra ostatkiem sit probowata oprzeé sie
wrogowi. Tutaj rowniez odbywaty sie najhaniebniejsze tortury i egzekucje. Latwo byto ztamaé
drakonskie prawo Kaianusa, a za prawie kazdy wystepek grozita Smier¢ na szubienicy.
Odzwierny powoli otworzyt jedng z bram, a zakapturzona Elise wkroczyta do serca Imperium

Cienia.

Puste, brudne i Smierdzace uliczki przyprawiaty jg o bdl glowy. Kazda z nich byta taka sama,
tak samo ponura i przerazajgca. Gdy przechodzita obok kolejnego ciemnego zautku,

ustyszata sttumione dzieciece gtosy. Jakas dziewczynka opowiadata innym:

- W kazdym momencie mozemy do niego przyjs¢. Madry czarnoksieznik wywiesit w

katakumbach ztoty dzwon, a kiedy kto§ w niego zabije, juz znajduje sie pod jego opieka.

Elise cicho podeszta do matej. Malennka dziewczynka moéwita do dwoch chtopcow. Na widok

nieznajomej dziecko krzykneto i skulito sie, ale po chwili cicho zapytata:
- Czy... Czy pani jest Szaroskrzydtg?
- Szaroskrzydtg?- zdziwita sie Elise.

- Tak, przepowiednia czarnoksieznika méwi, ze po przybyciu Szaroskrzydtej zacznie sie

wojna, a po niej nie bedzie juz cesarza.

- Nie wiem, dziecko. Musze znalez¢ tego czarnoksieznika. Pomozesz mi dotrze¢ do

katakumb?

Mata pokiwata gtowg i wybiegta z zautku. Za nig ruszyta Elise. W koncu dziewczynka staneta
pod mauzoleum na cmentarzu. Bez stowa odprowadzita wchodzgcg do srodka Elise. W
srodku znajdowaty sie tylko schody prowadzace w dot. Dziewczyna zapalita znaleziong przy
wejsciu latarnie | weszta ciemnos¢. Woda siegata jej do kostek, a byta brudna jak kanaty w
Casaville. Po dtuzszej chwili Elise zauwazyta w dali ztoty dzwon. Ostroznie podeszta do
niego. Pociggneta za line zawieszong pod sercem. Rozlegt sie ogtuszajgcy, metaliczny
dzwiek. Elise chciata sie odwrdcic, ale nie miata juz wyboru. W dali ustyszata cichy gtos. W
koncu powoli obeszta dzwon i po chwili znalazta sie w podobnej do zaktadu mistrza Zolibra
pracowni Czarnoksieznika. Starszy mezczyzna w habicie przywitat sie z Elise dtugim,

archaicznym pozdrowieniem. Elise tylko data mu kartke z odczytem sekstantu i kazata mu



dokonaé¢ analizy. Mag zachowywat sie, jakby dobrze znat nie tylko wiascicielke, ale tez

przyrzad bez oglgdania go. Po kilku minutach czarmoksieznik odczytat wyniki:

- Ja jestem Przepowiednig, ja z uwiezi puszcze wSsciekte psy. Moim domem niebo jest, jam
sie stata Aniofem Smierci. — mag zsunagt wzrok z kartki na Elise — To o tobie moéwi
Przepowiednia. Jeste$ wybrankg, ktéra pociggnie za sobg Bastion, aby zwyciezy¢. Jestes

Szaroskrzydtg. — jego gtos zawist w powietrzu.
- Co mam wiec zrobi¢? — zapytata Elise.

- Musisz jak najszybciej stad uciekaé i dosta¢ sie na Gwiazdzisty Bastion. Jako posiadaczka
Czarnego Sekstantu nie mozesz sie naraza¢ na wykrycie. Trzeba przetransportowaé cie na
Bastion. — zamyslony mag stangt przy matym biurku i roztozyt mape Imperium. Gwiazdzisty
Bastion znajdowat sie na potnoc od Casaville i rozciggat sie wzdtuz Niebieskiego Wybrzeza.
Od Arnegardu dzielito ich wiele mil, a takg droge mozna byto przeby¢ tylko kontrolowang
przez witadze cesarskie kolejg. Czarnoksieznik odmierzat droge kroczkiem, liczac pod

nosem. W kohcu wyprostowat sie. — Nie pozostaje mi nic innego niz stworzenie portalu.

Mag chwile odczekat, oczekujgc odmowy ze strony Elise. Ta jednak nie stuchata go. Bardziej

interesowata jg ksiega opatrzona ex librisem Wielkiej Biblioteki w Casaville.
- Skad ma pan ksiege mistrza Zolibra?- zaciekawita sie dziewczyna

- Jego uczen byt moim profesorem. Zgodnie z tradycjg ucze wszystkie chetne dzieci, ktére tu

przyjda.

Zapanowata cisza. Mag przetrzepywat stare ksiegi, wzbijajgc tumany kurzu kazdym
przerzuceniem strony. Po znalezieniu odpowiednich zakle¢ czarnoksieznik powoli wstat i
podszedt do zniszczonych drzwi, spod ktérych sgczyta sie woda. Delikatnie zamoczyt dion w
inkauscie i palcami wypisat kilka run na okuciach wrét. Stanat krok przed nimi unoszgc rece.
Twarz maga stezata w skupieniu, gdy ten wyciggngt rece i wyraznie wypowiedziat
niezrozumiatg inkantacje dumnym gtosem. Zza drzwi przeswitywato poranne swiatto. Mag

stangt przed wrotami, mowigc:

- Nie moge z tobg przejs¢. Tym portalem powinnas przedosta¢ sie na Bastion.
Gdziekolwiek sie znajdziesz musisz uwazaé. Na wszelki wypadek wez to. — wreczyt jej matg
sakiewke- W fiolce jest lek, ktéry po zmieszaniu z czystag wodg bardzo pomoze w gojeniu
ciezkich ran.

Elise podziekowata magowi i powoli uchylita drzwi. Co$ wypchneto jg za prog. Elise wstata.
Tam skad przyszta nie bylo juz drzwi. Dziewczyna rozejrzata sie. Kleczata na szczycie
szerokiego muru, ktory ciggnat sie po horyzont. Rbwnomiernie rozstawione baszty skrzyty
sie w stohcu. Na horyzoncie rysowat sie brzeg morza, a pod murem staty tarcze strzelnicze.



W szrankach walczyto kilku mtodych, a po murach przechadzato sie kilku straznikéw. Gdy
Elise przechodzita obok nich, uktonili sie jej. Dziewczyna potem zostata zatrzymana przez
innego stréza, ktory zaprowadzit ja do gtownej hali. Elise usiadta w pustej sali. Wkroétce
rozbrzmiaty dzwony i aula wypefnita sie ludzmi. Wszelkiej masci mtodziez wpatrywata sie w
nig, gdy powoli wstawata z podwyzszenia. Cos kazato jej odrzuci¢ wtosy i pokazac srebrny
medalion ojca. Ttum zaszumiat, a kto$ z tytu krzyknat:

- Oto Szaroskrzydfa! Mamy przywodce!

Thum podtapat te stowa i zaczat je skandowaé. Gdy wrzaski staly sie nie do wytrzymania,
Elise machnieciem reki uciszyta caty ttum. Ci ludzie sami wybrali jg na swojg przywddczynie.
W Bastionie, z grupg podwtadnych, poczuta niezwyklg site, o ktérej istnieniu nawet nie miata
pojecia. W tych murach przestata by¢ tylko biedng sierotg. Przestata by¢ Elise Eleonorg
Catherine de Bac.

Od teraz byla Szaroskrzydtg. Aniolem Smierci, ktérego nic nie zatrzyma. Stata sie
Namiestnikiem Bastionu. Z samg Przepowiednig nikt nie miat szans. Nikt. Nawet cesarz i
jego Imperium. Swiatto rzucito na potowe jej twarzy blask, gdy ta dono$nym gtosem
przemowita:

- Od dzis wszyscy jestescie pod moimi skrzydtami. Ja poprowadze Bastion do zwyciestwa.
Rozprawimy sie z cesarzem i kazdym smieciem Imperium.

Szalenczy odzew byt ogtuszajacy. Oto dziewczyna znalazta sie u progu nowego zycia. Bez
strachu zostawita za sobg swojg dawng nedze. Jednak nagle wszystko stracito kolor. Elise
nie widziata nic innego niz ciemnosc¢. Gdy otworzyta oczy, znowu byta w tym samym miejscu,
znowu lezata w ciemnym zautku z wilkiem opierajgcym pysk na jej nogach.

»A wiec znowu byt to sen. Taki piekny, taki prawdziwy, ze moégtby sie w koncu spenic”-
pomyslata Elise, wstajgc.

Razem z Rufusem powoli wyszta ze Slepej uliczki i wcisneta sie w ttum ludzi z kanatéw
Casaville.



