,,Stara mapa 1 zaklety kompas”

Dawno, dawno temu, zyla sobie dziewczynka o imieniu Hally. Nie byla zbyt przyjacielska osoba 1 wolata
spedza¢ czas sama. Wszystko si¢ zmienito, kiedy poznala Johna. Od tamtej pory byli nieroztaczni,

spedzali ze sobg kazdy dzien.

Pewnego dnia, po =zajgciach w szkole Hally 1 John poszli szuka¢ pod ziemig jaki$ starych i
sentymentalnych rzeczy. Codziennie wracali w to samo miejsce, bo czuli, Ze na pewno co$ tam znajda. Po
dwoch tygodniach robienia ciaggle tego samego, wykopali skrzyni¢. Byla ona zamknigta na ktodke, wigc
Hally postanowila otworzy¢ ja wsuwka. John, obserwujac przyjacidtke, prawie zemdlat z wrazenia 1
oczekiwania. Znalezli mape. Starannie zwini¢tag w rulon, jakby kto$ nie chcial, zeby zostata otwarta
przypadkiem. Kiedy Hally odwigzala sznurek, poczuta co§ dziwnego - lekkie drzenie powietrza. Jakby
mapa oddychata. W rogu widnial symbol. Byt to kompas z igla wskazuja nie pdinoc, lecz co$ innego -
miejsce poza granicami znanej mapy. Obok lezal kompas, ktory nie chcial si¢ zatrzymac. Igla krecita sie
szalenczo, dopoki Hally nie dotkneta jej palcami. Wtedy wszystko zamarto. Kompas wskazywat jeden,
jedyny kierunek. A mapa zaczgta si¢ zmieniaé. Postanowili i$¢ z nig do miejsca niepoznanego przez nich

nigdy wczesniej. Wiasnie rozpoczynata si¢ prawdziwa przygoda.

Szli polami, lasami 1 gérami. Po dlugiej wedréwce zauwazyli starszego pana opartego o pien drzewa.

Zapytal on z zaciekawieniem:
- Czy tez macie swoja mapg?

Hally i1 John tylko skine¢li glowa w dot. Wydawato im sie, ze starszy pan byt dziwny. Byt ubrany w
jeansowe ogrodniczki, ktore byty cale w btocie 1 w kowbojskie kozaki. Przyjaciele ze zdziwieniem
przypatrywali si¢ mu, wigc ten nieoczekiwanie postanowil wyjawi¢ im swoj sekret. Wyciagnal rozdzke 1
zakrecil si¢ trzy razy. Jego strdj zamienit si¢ w czarne ubrania z pigkna, niebieska peleryne w gwiazdki
oraz oznajmil, Ze ma na imi¢ Olaf i jest czarnoksi¢znikiem. Hally i John zamarli. Nie wiedzieli, co maja

powiedzied.

Olaf postanowit zaprowadzi¢ dzieci do swojej krainy. Nie byli do tego przekonani, ale ostatecznie uznali,
ze to moze by¢ nowe do$wiadczenie i1 przygoda. Przeszli z Olafem 20 kilometrow 1 zatrzymali si¢ przed
wielka, niewidzialng $ciang, ktora czarnoksigznik musiat odblokowaé za pomoca tajnego hasta, dlatego
Hally i John musieli si¢ odwréci¢. Gdy juz tego dokonal, dzieci poczuly si¢ jak w raju. Bylo tutaj
wszystko, zaczynajac od trolli i czarownic na miottach, konczac na wielkim domostwie z lego, w ktorym
mieli zamieszka¢. Marzyli o takiej krainie od dziecka. Postanowili wiec szybko, Zze zostang tam na

ZawSsze.



Juz bylo tak pigknie, wyjatkowo, bajecznie. Ale wszystko nagle znikneto jak za niewinnym ruchem
czarodziejskiej r6zdzki. Banalna historia — mtodzi po prostu si¢ obudzili. Byl to sen ich marzen, z ktorej

powstalo to opowiadanie. Zgadniecie, kim bytam w tej historii?
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